АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

«ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

Рекомендуется для направления подготовки

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 

по профилю «Программное обеспечение средств вычислительной техники и автоматизированных систем»
Квалификация (степень) выпускника бакалавр по программе академического бакалавриата
Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины «Программирование» состоит в подготовке специалистов в области применения ПК для решения научно-технических и профессиональных задач.
Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Программирование» относится к базовой части общенаучного цикла. 
Шифр дисциплины в рабочем учебном плане - Б1.Б.10.
Теоретической основой дисциплины «Программирование» являются основные положения дисциплин математика, информатика, вычислительная техника и информационные технологии.

Знания и умения, полученные в результате освоения материала курса «Программирование», являются базой для формирования единого образовательного пространства. 

Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

· общекультурных: 
· способностью к самоорганизации и самообразованию (ОК-7);
· профессиональных:
· способностью разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-1);
· способностью разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования (ПК-2).
В результате освоения дисциплины студент должен:

знать: 
· технологию разработки алгоритмов и программ, методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных режимах; 
· основы объектно-ориентированного подхода к программированию;
уметь: 
· ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования, разрабатывать основные программные документы,
· работать с современными системами программирования, включая объектноориентированные.
владеть: 
· навыками разработки и отладки программ не менее чем на одном из алгоритмических процедурных языков программирования высокого уровня.

В ходе обучения изучаются следующие темы:
1. Основные понятия программирования.
2. Основы алгоритмизации.
3. Основные понятия языка программирования Pascal.
4. Основные алгоритмические структуры.
5. Массивы.
6. Процедуры и функции. Модули.
7. Обработка строк.
8. Обработка графической информации.
9. Записи, файлы, множества.
10. Рекурсия.
11. Динамические структуры данных.
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